	CHARACTER SHEET
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	Naam speler:
	

	

	Naam personage:
	

	Roepnaam:
	

	Ras:
	
	
	Religie + evt. bonus

	Geslacht:
	
	
	

	Leeftijd:
	
	
	

	Moedertaal:
	
	
	

	Kracht:
	
	Zwakte:

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Karakter eigenschappen:

	

	

	

	

	Geschiedenis:

	

	

	

	

	

	

	Overige informatie:

	

	

	

	

	Titels: (in te vullen door bestuur)
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	Naam speler:
	

	

	Naam personage:
	

	Gift and Curse:

	

	

	

	

	

	Talenten:
	
	Vaardigheden:
	Aantal:
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	
	

	AP*: (armour points)
	
	
	

	CP: (concentration points)
	
	
	

	Focus CP*:
	
	
	

	*in te vullen door bestuur
	
	
	

	
	
	

	Spreuken en manoeuvres:
	
	

	Naam spreuk/
	CP kosten/
	
	

	Naam Manoeuvre:
	Aantal keer:
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Recepten Alchemie:

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Pagina 2 van 2
	Versie 2.0 © Toys in the Attic 2016


